
5. 授業展開例及びワークシート

1 ステージ1を活用した家庭科での授業展開例（難易度★）

■本時の展開

■題材名 キャッシュレス決済

時間数

小題材名 お金の支払い方のいろいろ
キャッシュレス決済って? 
※ステージ1　ステップ1

キャッシュレス決済体験（本時）
※ステージ1　ステップ2

1時間目 2時間目 3時間目

■目　標 ・現金での支払い、キャッシュレス決済など、多様な支払い方法があることを知る。（知識及び技能）

・現金とキャッシュレス決済の違いに気付く。（思考力・判断力・表現力）

・キャッシュレス決済のよりよい使い方を考えることができる。（主体的に学習に取り組む態度）

■小題材名 キャッシュレス決済体験

■小題材のねらい キャッシュレス決済の種類とその特長を理解する。

■題材の指導計画と評価計画（全3時間）

時間

導入
10分

まとめ

展開 Ⅰ
15分

展開 Ⅱ
15分

主な学習活動 指導上の留意点 教材・資料

●これまでのおさらい

●本時の内容、目標の説明

◎前回のまとめ「キャッシュレス決済って？」
で示したポイントについて再度確認する。

◎キャッシュレス決済をWebで体験するこ
とを伝える。

前回の資料、プリント、
ワークシート等

Web版読本ステージ1
ステップ2
ワークシート①1

パワーポイント資料
ST1-1
ワークシート①2

ワークシート①3、4

●Web版読本ステージ1ステップ
2「買い物体験ゲーム」に挑戦する。

●パワーポイント資料ST1-1「現金
とキャッシュレス決済の違い」の解
説を聞きながら、ワークシート①2に
取り組む。

●ワークシート①3、4に取り組み、現
金とキャッシュレス決済の違いや便利
な使い方について、ワークシートに記
入する。

◎ゲームの体験を踏まえ現金とキャッシュ
レス決済の違いについて、パワーポイント
資料を用いながら説明し、理解を促す。

◎生徒の理解を確認する。

◎ゲームの体験で感じたことを記入する
ように促す。

◎キャッシュレス決済を使用すると便利な
場面について具体的に提示する。

◎キャッシュレス決済の準備ができた生徒

から買い物体験ゲームに挑戦する。

◎ゲームが終了した生徒から、ワークシー
ト①1の支払ったキャッシュレス決済に○
を付けるよう促す。

目標：キャッシュレス決済を体験し、使い方を学ぼう。

ワークシート① 「キャッシュレス決済を体験し、使い方を学ぼう」
さい
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