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2. 教材紹介

Web版消費者教育読本の使い方

注）本教材は、消費者教育での使用に限り、無償で利用することが可能です。営利目的のための使用はお断りします。

　

　本教材は、授業で活用されることを想定して作成されています。授業に合わせて各ステージ、各ステップ
を好きなところだけ使うことができます。本編のほか、パワーポイント資料、ワークシート等をダウンロード
できます。

　ステージ1「キャッシュレス決済を体験してみよう」では、Web上で、お店でのキャッシュ
レス決済が体験できます。

パワーポイント資料ST1-1「現金とキャッシュレス決済の違い」スライドのNo.1とNo.3

ステップ1「買い物前
に準備をしよう！」を全
員で視聴し、キャッシュ
レス決済の基礎知識
を学びます。

ステップ2「買い物体験
ゲーム」のルールを全
員で確認します。

POINT1　キャッシュレス決済の買い物が体験できる

難易度 ★
キャッシュレス決済体験

前払いのキャッシュレ
ス決済にチャージを
します。
準備ができた生徒から
買い物に出かけます。

自分が使いたいキャッ
シュレス決済を選ん
で買い物をします。

生徒による操作
（一人一台端末）

指導者による解説

家庭科で使う

授業展開例 P.18　ワークシート P.19
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　ステージ1「キャッシュレス決済を体験してみよう」では、Web上で、お店でのキャッシュ
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授業展開例 P.18　ワークシート P.19
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　ステージ2「キャッシュレス決済を使ってみよう」では、Web上でキャッシュレス決済を
利用した1か月間の支払いと金銭管理の体験ができます。

POINT2　多様な支払い方法で、1か月間の金銭管理が体験できる

カレンダー画面から 日々のイベント画面から

※1 チャージ・現金引き出し画面

黄色の各ボタンについて説明します。体験ゲームは1か月を通して行うことも、途中の
1週間、あるいは2週間でやめることもできますので、あらかじめ指導者側で期間を指
定してからスタートします。

指導者による
解説

ステップ1「キャッシュ
レス決済のメリット・
デメリット」を全員で
視聴し、キャッシュレ
ス決済の特長や注意
点を学びます。

指導者による解説

ステップ2「1か月間
の 支 払 い 方 法 体 験
ゲーム」のルールを全
員で確認します。

指導者による解説

パワーポイント資料ST2-1「キャッシュレス決済のメ
リット・デメリット」スライドNo.10

難易度★★の授業展開例では、キャッシュレス決済
のメリット・デメリットだけでなく、トラブル事例を解
説できるパワーポイント資料も充実させました。

難易度 ★★
キャッシュレス決済って？

授業展開例 P.20　ワークシート P.21
家庭科で使う

2. 教材紹介

「チャージ・現金引き出し」ボタン以外でも、日々のイベントの支払い時に、チャージや現金の引き出しが可能です。※1

・実際の支払いと同様に、一度決めた選択はやり
直すことはできません。
・銀行の残高が不足した場合はゲームオーバーとな
ります。（最初からやり直すことは可能です。）

・30日のうち、カレンダーにマークのある日だけ、
キャッシュレス決済の体験ができます。
・買い物はレジャーをメインに設定しています。
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POINT2　多様な支払い方法で、1か月間の金銭管理が体験できる

カレンダー画面から 日々のイベント画面から

※1 チャージ・現金引き出し画面

黄色の各ボタンについて説明します。体験ゲームは1か月を通して行うことも、途中の
1週間、あるいは2週間でやめることもできますので、あらかじめ指導者側で期間を指
定してからスタートします。

指導者による
解説

ステップ1「キャッシュ
レス決済のメリット・
デメリット」を全員で
視聴し、キャッシュレ
ス決済の特長や注意
点を学びます。

指導者による解説

ステップ2「1か月間
の 支 払 い 方 法 体 験
ゲーム」のルールを全
員で確認します。

指導者による解説

パワーポイント資料ST2-1「キャッシュレス決済のメ
リット・デメリット」スライドNo.10

難易度★★の授業展開例では、キャッシュレス決済
のメリット・デメリットだけでなく、トラブル事例を解
説できるパワーポイント資料も充実させました。

難易度 ★★
キャッシュレス決済って？

授業展開例 P.20　ワークシート P.21
家庭科で使う

2. 教材紹介

「チャージ・現金引き出し」ボタン以外でも、日々のイベントの支払い時に、チャージや現金の引き出しが可能です。※1

・実際の支払いと同様に、一度決めた選択はやり
直すことはできません。
・銀行の残高が不足した場合はゲームオーバーとな
ります。（最初からやり直すことは可能です。）

・30日のうち、カレンダーにマークのある日だけ、
キャッシュレス決済の体験ができます。
・買い物はレジャーをメインに設定しています。
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　ステージ3「みんなで考えよう！困りごとにアドバイス」では、友達の困りごとにアドバイ
スを考えることで、契約のルールやクレジットカードの仕組みを学習することができます。

POINT3　契約のルールやクレジットカードの仕組みについて学習できる支払いが選択できるイベントでは、自分の意思でキャッシュレス決済の支払い方法を選び
ます。

生徒による操作
（一人一台端末）

視聴後、利益が相反する相手の立場や気持ちを考えるように促します。
契約のルールは、「買う人、売る人の両方の権利を守るために決められている」ことから、契約成立後はどちらか
一方の都合では解約できないことを学びます。

終了画面（1週間後、2週間後、1か月後）で
は、その時点でのキャッシュレス決済の残高
とクレジットカード使用額を見ることができま
す。預金残高、家計簿も確認できます。

ステップ2「クレジット
カードで買いすぎた」
を視聴し、右記のクイ
ズに挑戦します。
正解は「お金を借りる
こと」と同じです。本編
ではクレジットカード
の仕組みについて、解
説しています。

指導者による解説

ステップ1「買った商
品を返品したい」を視
聴し、右記のクイズに
挑戦します。
正解は「返品できな
い」ですが、現実には
多くの人が返品の経
験をしています。本編
ではその理由につい
て、契約のルールをも
とに解説しています。

指導者による解説

コード決済を選択した場合の画面展開例

（例）ICカードしか選べない場合 （例）クレジットカードしか選べない場合

キャッシュレス決済の総まとめの授業案を提案しています。

ワークシート④「1か月の消費生活体験」から

イベントには、1つの支払い方法しか選べない画面もあります。

難易度 ★★★
1か月の消費生活体験

〈解答例〉
・現金を持たなくても良い。
・支払い手続きをすばやく行える。
・これまでに買ったものがわかるので、お金の管理がしやすい。

〈解答例〉
・お金を使ったことがわかりにくい。
・IDやパスワードをしっかりと管理する。
・クレジットカードは次の月に支払われる。

便利なところ 気を付けなければいけないところ

家庭科で使う

授業展開例 P.24　ワークシート P.25

2. 教材紹介
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〈解答例〉
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2. 教材紹介
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